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Giocattolo masticabile per animali 

La present e invenzione si riferisce ad un giocattolo masti- 
cabile per animali, in particolare animali domestic! quali 
ad esempio cani, gatti, roditori ed uccelli* 

E' noto che tali animali amano giocare con oggetti vari re- 
periti in ambito domestico, leccandoli e rosicchiandoli . 
Partendo da tale ponstatazione, sono stati realizzati negli 
ultimi anni giocattoli masticabili, suscettibili di attirare 
l'attenzione degli animali a preferenza di oggetti domestic! 
che possono essere pericolosi per il fatto di contenere so- 
stanze dannose o simili. Un esempio di giocattolo masticabi- 
le noto d ad esempio descritto nel brevetto US- 5 419 2 83 
della stessa richiedente . 

Scopo della presente invenzione e quello di fornire un gio- 
cattolo masticabile per animali, il cui consumo contribuisca 
in modo attivo al mantenitnento in buona salute dell ' animale, 
con riferimento in particolare all'igiene orale ed alia cura 
dei denti . 

Tale scopo viene raggiunto con un giocattolo masticabile per 
animali, ottenibile per stampaggio in una conf igurazione de- 
siderata di una miscela comprendente : 

100 parti in peso di una composizione polimerica degrada- 

bile comprendente un materiale amidaceo ed un copolimero 

degradabile dell ' etilene , 

da 5 a 30 parti in peso di isomalt, e 
- da 0,5 a 5 parti in peso di aglio o suoi derivati . 

L' isomalt d un isomaltoloso idrogenato consistente di parti 
approssimativamente uguali degli isomer! 1-0-a-D-glucopi- 
ranosil-D-mannitolo diidrato e 6-O-a-D-glucopiranosil-D-sor- 
bitolo. L' isomalt commercialmente disponibile e un dolcifi- 
cante artificiale prodotto con un processo a due stadi, di 
cui il primo prevede il riarrangiamento enzimatico di sacca- 
rosio a isomaltoloso ed il secondo prevede 1 1 idrogenazione 
di quest 1 ultimo con idrogeno e nickel Raney. 

II consumo da parte degli animali dei giocattoli masticabili 



dell 1 invenzione permette di owiare alle conseguenze di abi- 
tudini alimentari scorrette. 

Infatti i proprietari di animali domestici spesso danno loro 
dolciumi comuni, abituandoli ad un alimentazione di sapore 
dolce che provoca gravi squilibri a livello renale, epatico 
e gastroenteric© • A questo proposito si pu6 citare l'azione 
tossica nei confront! dell' organismo esercitata dalla teo- 
bromina contenuta nel cacao e nel cioccolato fondente. 

Al contrario la composizione contenente isoraalt secondo la. 
presente invenzione non provoca alcuno di tali effetti dan- 
nosi, pur soddisf acendo il palato dell'animale abituato a 
sapori dolci . Nello stesso tempo la composizione contenente 
isomalt aiuta a prevenire il degrado dei denti dell'animale, 
in quanto i batteri present! nell'apparato orale non riesco- 
no a sfruttare tale sostanza come fonte di energia per la 
produzione di carie. Inoltre 1' isomalt riduce la formazione 
della placca dentaria e aiuta a costruire lo smalto denta- 
rio. Esso e inoltre digerito dagli enzimi in quantity molto 
inferiore e molto piu lentamente dello zucchero comune- Per- 
tanto i livelli di zucchero nel sangue ed insulina non subi- 
scono cambiamenti di rilievo a seguito della sua assunzione 
a differenza di quanto awiene dopo il consumo di zucchero 
comune • 

L'aglio e i suoi derivati costituiscono un utile ingrediente 
per la miscela del giocattolo dell' invenzione per via del 
loro contenuto di vitamina Bl, B2 e C, nonch§ per le loro 
propriety antisettiche, toniche, stimolanti e vermifughe. 

Preferibilmente vengono utilizzati derivati dell'aglio su- 
scettibili di non conferire odori sgradevoli all'alito suc- 
cessivamente alia loro ingestione, ad esempio quelli otteni- 
bili secondo il procedimento descritto in EP-538 708, il cui 
contenuto d qui incorporato per citazione. In sintesi, un 
tale derivato £ una polvere ottenibile a seguito della for- 
mazione di una sospensione di bulbi di aglio in acqua in un 
rapporto in peso nell' intervallo compreso fra 1:2 e 1:5 # e 
della successiva liof ilizzazione della sospensione con una 
fase prelirainare di raf f reddamento fino a -50 °C per da 4 .a 
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8 ore, che S seguita da una fase di riscaldamento di durata 
compresa fra 12 e 24 ore ad una temperatura non superiore a 
50 °C. 

Giocattoli masticabili secondo 1'invenzione si sono inoltre 
rivelati sorprendentemente efficaci nel prevenire lo svilup- 
po di batteri, quali salmonelle, in cani che ne facevano un 
regolare consumo. 

In forme di attuazione preferite dell' invenzione, la suddet- 
ta miscela comprende da 10 a 20 parti in peso di isomalt e/o 
da 1 a 3 parti in peso di aglio o suoi derivati per 100 par- 
ti in peso di composizione polimerica degradabile. 

Vantaggiosamente, nella suddetta composizione polimerica e 
utilizzato un materiale amidaceo scelto dal gruppo consi- 
stente di amido (ad esempio di mais e/o di patate) , amido 
idrolizzato, destrine di amido e loro miscele, ed un copoli- 
mero degradabile dell'etilene scelto dal gruppo consistente 
di poli (etilene-acido acrilico) , poli (etilene-vinilalcol) e 
loro miscele. II rapporto in peso fra tale copolimero del- 
l'etilene ed il materiale amidaceo § pref eribilmente compre- 
so nell' intervallo fra 1:6 e 2:1 ed ancora pioi pref eribil- 
mente nell' intervallo fra 1,6 e 1,1. 

La suddetta composizione polimerica pud inoltre includere un 
plastif icante, ad esempio scelto dal gruppo consistente di 
glicerolo, sorbitolo, sorbitano, mannitolo, maltitolo, sci- 
roppo di amido idrogenato, saccarosio, maltosio, fruttosio e 
loro miscele, in misura pref eribilmente compresa fra il 10% 
e il 40% in peso. 

Vantaggiosamente, la miscela del giocattolo dell' invenzione 
comprende inoltre da 1 a 20, e pref eribilmente da 5 a 10, 
parti in peso di farina di castagne per 100 parti in peso di 
composizione polimerica degradabile. 

La farina di castagne e preparata a partire da castagne fre- 
sche che vengono essiccate per un periodo di 10-15 giorni, 
quindi sbucciate, cosi da eliminare la cuticola esterna che 
riveste il seme, ed infine polverizzate in molini di frantu- 
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ma 2 ione . 



La farina di castagne cosi ottenuta risulta sostanzialmente 
esente da glutine e ricca in zuccheri naturali con un valore 
energetico pari a circa 1300-1400 kJ/100 g. Essa contiene 
inoltre sostanze gelificanti e stabili in ambiente acido. 

La presenza della farina di castagne conferisce alia miscela 
utilizzata per il giocattolo masticabile dell' invenzione 
proprieta astringenti, demineralizzanti e toniche, oltre ad 
un notevole potere energetico, che lo rende particolarmente 
adatto per cani da lavoro, quali cani da salvataggio e da 
slitta. 

Sempre vantaggiosamente , la miscela del giocattolo dell'in- 
venzione comprende inoltre da 0,5 a 3, e pref eribilmente da 
1 a 2, parti in peso di esametaf osf ato di sodio per 100 par- 
ti in peso di composizione polimerica degradabile. 

Tale ingrediente sviluppa un'efficace azione sinergica in- 
sieme con l'isomalt, cosi da ridurre ulteriormente la forma- 
zione di tartaro in cani che consumano giocattoli masticabi- 
li realizzati a partire da miscele di questo genere. 

La miscela utilizzata per la produzione del giocattolo ma- 
sticabile dell'invenzione pu6 inoltre comprendere da 5 a 30, 
e pref eribilmente Ida 15 a 20, parti in peso di pelle grezza 
di animale macinata per 100 parti in peso di composizione 
polimerica degradabile. Tale ingrediente rende il giocattolo 
dell'invenzione piii appetibile per animali abituati al con- 
sumo di giocattoli masticabili a base di pelle animale. In 
altemativa all'utilizzo di pelle di animale macinata, pud 
essere contemplato l'utilizzo di aroma di pelle in misura 
compresa fra 0,01 e 1 parte in peso per 100 parti in peso di 
composizione polimerica degradabile. 

Un ulteriore ingrediente opzionale della miscela utilizzata 
per la produzione del giocattolo masticabile dell'invenzione 
e costituito dalla salvia in guantita compresa fra 0,5 e 3 
parti in peso per 100 parti in peso di composizione polime- 
rica degradabile. 
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Le miscele sopra descritte possono essere lavorate con pro- 
cedimenti e tecniche standard utilizzate per la lavorazione 
delle materie termoplastiche . Ad esempio il giocattolo ma- 
sticabile dell' invenzione pu6 essere ottenuto per stampaggio 
ad iniezione di una miscela degli ingredient! precedentemen- 
te indicati utilizzando uno stampo che permette ottenere la 
forma finale desiderata. Vantaggiosamente il giocattolo de- 
stinato ai cani ha forma di osso e quello destinato ai gatti 
ha forma di pesce o topo. 

Ulterior! vantaggi e caratteristiche della presente inven- 
zione risulteranno evidenti dai seguenti esempi di attuazio- 
ne. 

ESEMPIO 1 

Si prepara una miscela comprendente i seguenti ingredienti 
nelle quantita indicate: 

- composizione polimerica 
biodegradabile comprendente 
amido di mais e 

poll (etilene-vinilalcol) 100 parti in peso 

- isomalt 2 0 parti in peso 

- polvere di aglio ottenuta 
secondo il procedimento di 

EP-538 708 1 parte in peso. 

Tale miscela viene caricata nella tramoggia di una macchina 
convenzionale per stampaggio ad iniezione e iniettata in uno 
stampo che riproduce in negativo la forma di un osso. II 
tempo ciclo di stampaggio § di circa 45 s e la relativa tern- 
peratura di stampaggrio d compresa fra 90 e 100°C. AI t ermine 
del processo di stampaggio si ottiene un giocattolo mastica- 
bile a forma di osso. 

ESEMPI 2-6 

Si producono giocattoli masticabili a forma di osso con una 
procedura analoga a quella seguita per 1* esempio 1, variando 
di volta in volta la composizione della miscela iniziale. 
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come indicato nella tabella 1 nella quale i dati sono ripor- 
tati in parti in peso. 



TABELLA 1 



ESEMPIO 


2 


3 


4 


5 


6 


Composizione polimerica 
comprendente amido e un 
copolimero dell'etilene 


100 


100 


100 


100 


100 


Isomalt 


18 


15 


13 


20 


25 


Polvere di aglio 
(cfr. EP-538 708) 


2 


1 


1 


2 


0,5 


Pelle grezza macinata 


20 








30 


Aroma di pelle 








0,5 




Farina di castagne 




10 






15 


Esametafosf ato di sodio 






1 


1 




Salvia 




1 


2 


1 


1 



Naturalmente , fermo restando il principio dell 1 invenzione, i 
particolari di realizzazione e le forme di attuazione po- 
tranno ampiamente variare rispetto a quanto descritto a puro 
titolo di esempio, senza per questo uscire dal suo ambito. 
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RIVENDICAZIONI 

1. Giocattolo masticabile per animali, otfcenibile per 
stampaggio in una conf igurazione desiderata di una miscela 
comprendente : 

100 parti in peso di una composizione polimerica degrada- 
bile comprendente un materiale amidaceo ed un copolimero 
degradabile dell ' et ilene , 

- da 5 a 30 parti in peso di isomalt, e 

- da 0,5 a 5 parti in peso di aglio o suoi derivati 

2. Giocattolo secondo la rivendicazione 1, in cui detta 
miscela comprende da 10 a 20 parti in peso di isomalt per 
100 parti in peso di composizione polimerica degradabile. 

3. Giocattolo secondo una qualunque delle precedent! ri- 
vendicazioni, in cui detta miscela comprende da 1 a 3 parti 
in peso di aglio o suoi derivati per 100 parti in peso di 
composizione polimerica degradabile. 

4. Giocattolo secondo una qualunque delle precedent! ri- 
vendicazioni, in cui detto derivato dell 'aglio e una polvere 
ottenibile a seguito della formazione di una sospensione di 
bulbi di aglio in acqua in un rapporto in peso nell'inter- 
vallo compreso fra 1:2 e 1:5 e della successiva liofilizza- 
zione della sospensione con una fase preliminare di raf fred- 
damento fino a -50 °C per da 4 a 8 ore, che & seguita da una 
fase di riscaldamento di durata compresa fra 12 e 24 ore ad 
una temperatura non superiore a 50 °C. 

5. Giocattolo secondo una qualunque delle precedent! ri- 
vendicazioni, in cui detta miscela comprende inoltre da 1 a 
20, e preferibilmente da 5 a 10, parti in peso di farina di 
castagne per 100 parti in peso di composizione polimerica 
degradabile. 

6. Giocattolo secondo una qualunque delle precedent! ri- 
vendicazioni, in cui detta miscela comprende inoltre da 5 a 
30, e preferibilmente da 15 a 2 0, parti in peso di pelle 
grezza di animale macinata per 100 parti in peso di composi- 
zione polimerica degradabile. 
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7. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni da 1 a 5, in cui detta miscela comprende inol- 
tre da 0,01 a 1 parte in peso di aroma di pelle per 100 par- 
ti in peso di composizione polimerica degradabile. 

8. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, in cui detta miscela comprende inoltre da 0,5 
a 3, e pref eribilmente da 1 a 2, parti in peso di esametafo- 
sfato di sodio per 100 parti in peso di composizione polime- 
rica degradabile. 

9. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, in cui detto materiale amidaceo S seel to dal 
gruppo consistente di amido, amido idrolizzato, destrine di 
amido e loro miscele. 

10. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, in cui detto copolimero degradabile dell'eti- 
lene d scelto dal gruppo consistente di poli (etilene-acido 
acrilico) , poli (etilene-vinilalcol) e loro miscele. 

11. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, in cui il rapporto in peso fra detto copolime- 
ro dell'etilene e detto materiale amidaceo S compreso nel- 
l^ntervallo fra 1:6 e 2:1 e, pref eribilmente, nell'inter- 
vallo fra 1,6 e 1,1. 

13. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, in cui detta composizione polimerica include 
inoltre un plastif icante in misura compresa fra il 10% e il 
40% in peso, detto plastif icante essendo scelto dal gruppo 
consistente di glicerolo, sorbitolo, sorbitano, mannitolo, 
maltitolo, sciroppo di amido idrogenato, saccarosio, malto- 
sio, fruttosio e loro miscele. 

14. Giocattolo secondo una qualunque delle precedenti ri- 
vendicazioni, avente forma di osso. 




RIASSUNTO 
Giocattolo masticabile per animali 

II giocattolo masticabile per animali e ottenibile per stam- 
paggio in una conf igurazione desiderata di una miscela com- 
prendente : 

100 parti in peso di una composizione polimerica degrada- 
bile comprendente un materiale amidaceo ed un copolimero 
degradabile dell ' et ilene , 
- da 5 a 30 parti in peso di isomalt, e 

da 0,5 a 5 parti in peso di aglio o suoi derivati . 



